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26 hlavních  zásad hry v zahájení a 23 pouček v koncovce. „Nejen pro začínající hráče“


Hlavní zásady hry v zahájení.
1) Aktivita – boj o získání iniciativy.
2) Vzájemná souhra figur a harmonie na šachovnici.

3) Boj o střed pomocí pěšců nebo figurovým tlakem. Optimální je centralizace figur a pěšců. Malý střed. Velký střed.

4) Rychlá mobilizace bojových sil, co nejrychlejší vývin všech figur. Netaháme zbytečně pěšci ani dvakrát stejnou figurou.

5) Vytvoření kompaktní pěšcové struktury bez slabin. Vzniknou-li slabiny, je nutno je jinak kompenzovat.

6)  Nehrát zbytečně (bez vážného důvodu) dvakrát stejnou figurou nebo pěšcem.

7) Je nutné zabezpečit vlastního krále, nejlépe malou nebo velkou rošádou.

8) Nevyvíjet předčasně do hry dámu. Nejsilnější figura může být výhodně napadána soupeřovými figurami.

9) Získáme-li náskok ve vývinu, je nutné otevřít hru.

10) Věž uvádím do hry teprve po vývinu všech figur, nejlépe na otevřené nebo polootevřené sloupce, nebo na sloupce, kde očekáváme jejich otevření. Nejaktivněji stojí věž na druhé (sedmé) řadě a na volném sloupci.

11) Jezdce vyvíjíme zásadně do středu (nikoliv na kraj!) na opěrné body, které jsou pod naší kontrolou. Nejlépe stojí jezdec v centru na blokádovém postavení izolovaného pěšce. Odtud ho nelze vyhnat pěšci, lze jej pouze vyměnit.

12) Od začátku boje se snažíme získat prostorovou převahu. Potom získávají naše figury větší aktivitu a kontrolují větší počet polí. Působnost jednotlivých figur: král kontroluje nejméně 3 pole (v rohu) – 8 v centru, dáma 21 – 27, střelec 7 –13, jezdec 2 – 8. Jedině věž kontroluje vždy 14 polí. Ke svému uplatnění však potřebuje volné sloupce. Proto není nutné pospíchat s vývinem věže v zahájení.

13) Snažíme se o vytvoření klasického pěšcového středu d4-e4-d5-e5 (malé centrum). Potom soupeřovy figury nemohou na nejdůležitější pole v centru šachovnice. Velký střed je ohraničen poli c3-f3-c6-f6.

14) Velmi pečlivě zvažujeme každý tah pěšcem. Pouze pěšec nemůže táhnout nazpět.

15) Všechny figury jsou nejaktivnější v centru šachovnice (s výjimkou věže).

16) 16. Snažíme se znemožnit provedení rochády soupeře a rychle dokončujeme vývin figur. Na krále v centru se nejlépe útočí.

17) Je smysluplné provádět takové tahy, kterými zpomalujeme nebo brzdíme vývin soupeře.

18) V úvodu partie je nejdůležitější co nejrychlejší vývin figur. Není třeba volit plán, nejprve mobilizujeme svoje bojové síly.

19) Nikdy nezahajujeme nepřipravený a neopodstatněný útok. Útočit lze pouze tehdy, jsou-li vytvořeny předpoklady pro vznik útoku.

20) Útočíme pouze tam, kde máme převahu v bojových silách nebo tam, kde je soupeř oslaben.

21) V zahájení se nesnažíme získat materiální převahu (například pěšců), zejména v otevřených pozicích.

22) Zisk tempa je leckdy důležitější než malá materiální převaha (pěšec).

23) Strategický plán hry stanovujeme teprve po dokončení vývinu všech figur a vyjasnění pěšcové struktury v centru.

24) Často se dostanou králové na opačná křídla (0-0 : 0-0-0). Zde platí hlavní zásada, podle které je nutné přenést hru na křídlo, kde se nachází soupeřův král. Nejprve se pochopitelně oba hráči snaží útočit proti soupeřovu králi. Úspěšní jsme teprve tehdy, když se hra přenese na křídlo, kde se nachází soupeřův král.

25) Nejlepší prostředek sebezdokonalování jsou rozbory vlastních partií, nejlépe za pomoci trenéra nebo zkušenějších hráčů. Velmi užitečné jsou rozbory ukončených partií se soupeřem.

26) Nejefektivnější je studium partií starých mistrů, všech mistrů světa a předních velmistrů s jejich slovními komentáři(!) Pro začínající hráče není vůbec vhodné studovat partie z Informátorů, Encyklopedií, Šach Infa, kde jsou uváděny pouze varianty a symboly.

Nejdůležitější pravidla a strategické poučky v koncovce.
1)Král se stává v koncovce útočnou  figurou.

2)Aktivita figur. Je nutné napadat soupeřovy figury a nikoliv bránit figury vlastní.

3)Vzájemná souhra figur, krále i pěšců. Význam stoupá s úbytkem figur na šachovnici.

4)Vytvoření volného pěšce. Výhodné je vytvoření vzdáleného volného pěšce, zejména v pěšcových koncovkách.

5)Získanou materiální výhodu ze střední hry nebo ze zahájení nejsnáze realizujeme v koncovce. Po získání materiálu hru zjednodušujeme výměnami.

6)Získání materiálu je vyhrávající faktor. Hlídáme si pečlivě i minimální materiální převahu pěšce.

7)Pouze ve věžových koncovkách nehraje rozhodující roli materiál, ale naopak aktivita věže nebo krále.

8)Vyvarujeme se vytváření dvoj nebo trojpěšců, izolovaných, opožděných nebo slabých  pěšců. Soupeř je může aktivní hrou napadat a my jsme donuceni k pasivní obraně.

9)Po vzniku volného pěšce je nutné co nejrychleji postupovat vpřed.

10)Věže se v koncovce umísťují vždy za pěšce, soupeřova i vlastního.

11)Dvojice střelců je v koncovce výhodou zejména v otevřených pozicích nebo při hře na dvou křídlech.

12)V otevřených nebo polo-otevřených pozicích je vždy lepší střelec než-li jezdec.

13)V blokovaných postaveních s uzavřenými pěšcovými řetězy naopak triumfuje jezdec. Ten, jako jediná figura, mění každým svým tahem barvu pole své působnosti. Na rozdíl od střelce však jezdec nemůže získat tempo i v blokovaných pozicích.

14)Nejsilnější figurou je dáma. Nejlépe stojí v centru, krytá vlastním pěšcem nebo když kontroluje pěšce soupeře.

15)V koncovce lze často i v nevýhodných pozicích dosáhnout nerozhodného výsledku vytvořením tzv. PEVNOSTI. (Falešný střelec, 2 jezdci nevyhrávají, patové kombinace.)

16)Dobrý a špatný střelec. V koncovce střelců stavíme vždy svoje pěšce na opačnou barvu svého střelce. Naopak pěšci, kteří stojí na barvě vlastního střelce charakterizují špatného střelce, který může jenom bránit.

17)Důležitá pravidla a poučky: Opozice – je postavení 
        dvou králů na šachovnici, kteří stojí proti sobě na sloupci, řadě nebo diagonále. Mezi nimi je lichý počet polí. Ten, kdo je na tahu, je v nevýhodě.

18)Pravidlo trojúhelníku. Pomocí tohoto manévru krále získáváme důležité tempo.

19)Klíčová pole v pěšcových koncovkách. Král s pěšcem protikráli.

20)Zug – zwang. Nevýhoda tahu v kritické pozici. Povinnost provést tah na šachovnici vede ke zhoršení své pozice.

21)Postavení mostu ve věžové koncovce. Při realizaci převahy pěšce v koncovce věže s pěšcem proti věži.

22)Zisk tempa je důležitější než materiální převaha pěšce.

23)Strategický plán v koncovce stanovujeme teprve po vyjasnění pěšcové struktury v centru.

